Hjalpkort till Kombinations-Whist

4 januari 2024

Utvecklingsversion (baserad pa 1.5.1-sv)

s N N
MISAR O || MisAr O || MisAr 0
Spelforaren far varken ta hem Spelforaren far varken ta hem Spelforaren far varken ta hem
flest eller delat flest stick. flest eller delat flest stick. flest eller delat flest stick.
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MISAR O || OSAKERHET 1 OSAKERHET 1

Spelféraren far varken ta hem
flest eller delat flest stick.

Fore handens borjan gissar
spelféraren pa tva mojliga
méngder stick denne kommer
att ta hem. Spelféraren maste
ta hem en av de gissade stick-
mangderna.

Fore handens borjan gissar
spelféraren pa tva mojliga
méngder stick denne kommer
att ta hem. Spelféraren maste
ta hem en av de gissade stick-
mangderna.
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Fore handens borjan gissar
spelforaren pa tva mojliga
méngder stick denne kommer
att ta hem. Spelféraren maste
ta hem en av de gissade stick-
mangderna.
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Poiang: 1 % Poiang: 1 % Poiang: 1 %
Trumf: nej < Trumf: nej < Trumf: ja <
Stick: se — 5 Stick: se — UH) Stick: min. 5 UB)
VAN AN J

Fore handens borjan gissar
spelforaren pa tva mojliga
mangder stick denne kommer
att ta hem. Spelféraren maste
ta hem en av de gissade stick-
mangderna.

Spelféraren bestammer trumf-
farg.
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p
TRUMF

Spelféraren bestammer trumf-
farg.

Ve

TRUMF

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg.

-

TRUMF

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg.

Spelféraren borjar med att
bestdmma trumffarg. Denna
trumffarg géller dock bara un-
der det forsta sticket. Dérefter
blir den firg som spelades ut i
foregaende stick ny trumffarg
och sa fortsatter det fram till
handens slut.

Spelféraren borjar med att
bestdmma trumffiarg. Denna
trumffarg géller dock bara un-
der det forsta sticket. Dérefter
blir den firg som spelades ut i
foregaende stick ny trumffarg
och sa fortsatter det fram till
handens slut.

Spelféraren borjar med att
bestdmma trumffiarg. Denna
trumffarg géller dock bara un-
der det forsta sticket. Dérefter
blir den firg som spelades ut i
foregaende stick ny trumffarg
och sa fortsatter det fram till
handens slut.
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GRILL 1 GRILL 1 GRILL 1

Spelféraren borjar med att
bestdmma trumflarg. Denna
trumffarg géller dock bara un-
der det forsta sticket. Dérefter
blir den firg som spelades ut i
foregaende stick ny trumffarg
och sa fortsatter det fram till
handens slut.

Poiang: 2
Trumf: ja
Stick: min. 5

4

STANDARDBUD

\1

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg. Savida spelforaren inte
enbart besitter trumfkort far
denne inte spela trumf forrdn
en annan spelare har spelat
trumf.

Poiang: 1
Trumf: ja
Stick: min. 5

STANDARDBUD

\2

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg. Savida spelféraren inte
enbart besitter trumfkort far
denne inte spela trumf férrdn
en annan spelare har spelat
trumf.

Poiang: 1
Trumf: ja
Stick: min. 5

A A A
) - -
28] 28] 28]
A A A
o o o
<< << <<
Poiang: 2 % Poiang: 2 % Poiang: 2 %
Trumf: ja < Trumf: ja < Trumf: ja <
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p
BLOCKTRUMF

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg. Savida spelforaren inte
enbart besitter trumfkort far
denne inte spela trumf forrdn
en annan spelare har spelat
trumf.

Ve

BLOCKTRUMF

Spelféraren bestdmmer trumf-
farg. Savida spelforaren inte
enbart besitter trumfkort far
denne inte spela trumf forrdn
en annan spelare har spelat
trumf.

-

LiMBO

Spelféraren méste ta hem farre
av de 7 forsta sticken an av de
6 sista.

Spelféraren maste ta hem férre
av de 7 forsta sticken an av de
6 sista.

Spelféraren méste ta hem farre
av de 7 forsta sticken an av de
6 sista.

Spelféraren méste ta hem farre
av de 7 forsta sticken an av de
6 sista.
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OVERFLOD 2 | | MASTARMISAR 3 | | MASTARMISAR 3
- Spelféraren maste ta hem farst Spelféraren maste ta hem farst
eller delat farst stick. eller delat farst stick.
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Poang: 2 % Poang: 2 % Poang: 2 %
Trumf: nej < Trumf: nej < Trumf: nej <
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MASTARMISAR 3 || MASTARMISAR 3 || SAKERHET 3

Spelféraren maste ta hem férst
eller delat farst stick.

Spelféraren maste ta hem farst
eller delat farst stick.

Fore handens borjan gis-

sar spelforaren pa en mojlig
méngd stick denne kommer att
ta hem. Spelféraren maste ta
hem den gissade stickméng-

den.
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SAKERHET 3 | | SAKERHET 3 | | SAKERHET 3

Fore handens borjan gis-

sar spelféraren pa en mojlig
méngd stick denne kommer att
ta hem. Spelféraren maste ta
hem den gissade stickméang-

Fore handens borjan gis-

sar spelféraren pa en mojlig
méngd stick denne kommer att
ta hem. Spelféraren maste ta
hem den gissade stickméang-

Fore handens borjan gis-

sar spelforaren pa en mojlig
méngd stick denne kommer att
ta hem. Spelféraren maste ta
hem den gissade stickméng-

den. den. den.
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p
MAXTRUMF

Spelforaren véljer trumffarg.

Ve

MAXTRUMF

Spelfoéraren véljer trumffarg.

-

MAXTRUMF

Spelforaren véljer trumffarg.

Spelforaren véljer trumffarg.

Spelféraren véljer trumffarg.
Denne far dock inte vélja en
trumffarg som denne har flest
eller delat flest kort i.

Spelféraren véljer trumffarg.
Denne far dock inte vélja en
trumffarg som denne har flest
eller delat flest kort i.
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Spelféraren véljer trumffarg.
Denne far dock inte vélja en
trumffarg som denne har flest
eller delat flest kort i.

Spelféraren véljer trumffarg.
Denne far dock inte vélja en
trumffarg som denne har flest
eller delat flest kort i.

Spelféraren maste ta hem en-
skilt flest stick.
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Ve

MASTAROVERFLOD

Spelféraren maste ta hem en-
skilt flest stick.

Ve

MASTAROVERFLOD

Spelféraren maste ta hem en-
skilt flest stick.

MASTAROVERFLOD

Spelféraren maste ta hem en-
skilt flest stick.
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NOLL 4 || NoLL 4 || NoLL 4
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NoLL 4 RANGTRUMF 4 RANGTRUMF 4
- Icke-spelférarna véljer ett kort Icke-spelférarna véljer ett kort
var och ldgger dem pa bordet var och ldgger dem pa bordet
med bildsidan nedat. Korten med bildsidan nedat. Korten
vands sedan upp och spelféra- vands sedan upp och spelféra-
ren byter ut ett av sina kort ren byter ut ett av sina kort
mot ett av motspelarnas som mot ett av motspelarnas som
ar hogst eller delat hogst. Det ar hogst eller delat hogst. Det
valda kortets farg ar trumffar- valda kortets farg ar trumffar-
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e N N
RANGTRUMF 4 RANGTRUMF 4 MASTARTRUMF 6}
Icke-spelforarna véljer ett kort Icke-spelforarna véljer ett kort Spelaren till hoger om spelf6-
var och ladgger dem pa bordet var och lagger dem pa bordet raren bestdmmer trumffarg,
med bildsidan nedat. Korten med bildsidan nedat. Korten men forst far de andra icke-
vands sedan upp och spelfora- vands sedan upp och spelféra- spelférarna sidga vilken trumf-
ren byter ut ett av sina kort ren byter ut ett av sina kort farg de foredrar och hur myc-
mot ett av motspelarnas som mot ett av motspelarnas som ket de foredrar denna pa en
ar hogst eller delat hogst. Det ar hogst eller delat hogst. Det skala fran 1 till 5 (utan moti-
valda kortets farg ar trumffar- valda kortets farg ar trumffar- vering).
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MASTARTRUMF O | | MASTARTRUMF O | | MASTARTRUMF §
Spelaren till hoger om spelfo- Spelaren till hoger om spelf6- Spelaren till hoger om spelf6-
raren bestdmmer trumffarg, raren bestdmmer trumffarg, raren bestdmmer trumffarg,
men forst far de andra icke- men forst far de andra icke- men forst far de andra icke-
spelférarna siaga vilken trumf- spelférarna siaga vilken trumf- spelférarna sdga vilken trumf-
farg de foredrar och hur myc- farg de foredrar och hur myc- farg de foredrar och hur myc-
ket de foredrar denna pa en ket de foredrar denna pa en ket de foredrar denna pa en
skala fran 1 till 5 (utan moti- skala fran 1 till 5 (utan moti- skala fran 1 till 5 (utan moti-
vering). vering). vering).
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OBESUDLAT BUD 8 OBESUDLAT BUD 8 OBESUDLAT BUD 8
Spelforaren maste ta hem alla 2:or. Spelforaren maste ta hem alla 2:or. Spelforaren maste ta hem alla 2:or.
Alla 2:or maste visas till samtliga Alla 2:or maste visas till samtliga Alla 2:or maste visas till samtliga
spelare under handens gang och far spelare under handens gang och far spelare under handens gang och far
inte ingd i en ateljé. *Om budet gar inte ingd i en ateljé. *Om budet gar inte ingd i en ateljé. *Om budet gar
hem féar spelféraren lika manga poang hem féar spelféraren lika manga poang hem féar spelféraren lika manga poang
som kombinationsbudets rang. Skulle som kombinationsbudets rang. Skulle som kombinationsbudets rang. Skulle
dessutom kombinationsbudets rang dessutom kombinationsbudets rang dessutom kombinationsbudets rang
vara 13 eller hogre vinner spelféraren vara 13 eller hogre vinner spelféraren vara 13 eller hogre vinner spelféraren
spelet omedelbart, oavsett poang- spelet omedelbart, oavsett poang- spelet omedelbart, oavsett poang-
stallning. Nar detta intrédffar erhéller stallning. Nar detta intrédffar erhéller stallning. Nar detta intrédffar erhéller
spelféraren ratten att titulera sig spelféraren ratten att titulera sig spelféraren ratten att titulera sig
Obesudlad Mdstare av Kombinations- Obesudlad Mdastare av Kombinations- Obesudlad Mdastare av Kombinations-
Whist under resten av sitt liv. Whist under resten av sitt liv. Whist under resten av sitt liv.
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OBESUDLAT BuUD

Spelforaren maste ta hem alla 2:or.
Alla 2:or maste visas till samtliga
spelare under handens gang och far
inte ingd i en ateljé. *Om budet gar
hem féar spelféraren lika manga poang
som kombinationsbudets rang. Skulle
dessutom kombinationsbudets rang
vara 13 eller hégre vinner spelféraren
spelet omedelbart, oavsett poang-
stallning. Nar detta intrédffar erhéller
spelféraren rédtten att titulera sig
Obesudlad Mdstare av Kombinations-
Whist under resten av sitt liv.

RATTVISA

Fore handens borjan véljer
spelféraren ett valfritt kort
som blir rdttvisans kort. Nar
sticket som innehaller rattvi-
sans kort har spelats bestam-
mer spelféraren vilken spelare
som tar hem det.
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RATTVISA

Fore handens borjan véljer
spelféraren ett valfritt kort
som blir rdttvisans kort. Nar
sticket som innehéller réttvi-
sans kort har spelats bestdm-
mer spelféraren vilken spelare
som tar hem det.

—4

~

Fore handens borjan véljer
spelféraren ett valfritt kort
som blir rdttvisans kort. Nar
sticket som innehéller rattvi-
sans kort har spelats bestam-
mer spelféraren vilken spelare
som tar hem det.

Fore handens borjan véljer
spelféraren ett valfritt kort
som blir rdttvisans kort. Nar
sticket som innehaller rattvi-
sans kort har spelats bestam-
mer spelforaren vilken spelare
som tar hem det.

For de stick dér spelféraren in-
te spelar ut, spelar spelféraren
sist.
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LATTIA —3 || LATTIA —3 || LATTIA -3
For de stick dar spelféraren in- For de stick dar spelféraren in- For de stick dar spelféraren in-
te spelar ut, spelar spelféraren te spelar ut, spelar spelféraren te spelar ut, spelar spelféraren
sist. sist. sist.
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- N N B\
POTENTIAL —2 | | POTENTIAL —2 | | POTENTIAL —2
Om budet gar hem markeras Om budet gar hem markeras Om budet gar hem markeras
det med ett P, en potential, i det med ett P, en potential, i det med ett P, en potential, i
spelforarens kolumn. En spela- spelforarens kolumn. En spela- spelforarens kolumn. En spela-
re som innehar fler potentialer re som innehar fler potentialer re som innehar fler potentialer
dn en annan kan buda &ver dn en annan kan buda &ver &n en annan kan buda 6ver
den senares bud med ett bud den senares bud med ett bud den senares bud med ett bud
rankat lika hogt som det le- rankat lika hogt som det le- rankat lika hogt som det le-
dande budet. dande budet. dande budet.
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POTENTIAL —2 | | BRADSKA —2 | | BRADSKA —2
Om budet gér hem markeras Spelforaren blir forhand och Spelforaren blir forhand och
det med ett P, en potential, i spelar ddrmed ut i forsta stic- spelar darmed ut i forsta stic-
spelforarens kolumn. En spela- ket. ket.
re som innehar fler potentialer
dn en annan kan buda 6ver
den senares bud med ett bud
rankat lika hogt som det le-
dande budet.
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BRADSKA —2 | | BRADSKA —2 || JARN —1
Spelféraren blir forhand och Spelféraren blir férhand och Essen rankas lagst istéllet for
spelar darmed ut i forsta stic- spelar darmed ut i forsta stic- hogst.
ket. ket.
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JARN —1 || JArN —1 || JirN —1
Essen rankas lagst istédllet for Essen rankas lagst istédllet for Essen rankas lagst istédllet for
hogst. hogst. hogst.

A A A
- - -
M M M
— — —
< < <
— — —
Q Q Q
£a) £a) £a)
A A A
f p] N n

2 8 ¢ J

f N N A\
BREV —1 || Brev —1 || Brev —1
Fore handens borjan skickar Fore handens borjan skickar Fore handens borjan skickar
alla spelare 3 kort till hoger. alla spelare 3 kort till hoger. alla spelare 3 kort till hoger.
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BREV —1 || GIRIGHET 0 | | GIRIGHET 0
Fore handens boérjan skickar I slutet av handen léggs ett I slutet av handen léggs ett
alla spelare 3 kort till hoger. virtuellt stick till eller dras virtuellt stick till eller dras

bort fran spelféraren sa att bort fran spelféraren sa att

det missgynnar denne. Om det missgynnar denne. Om

budet gar hem far spelféraren budet gar hem far spelféraren

1 extra-poéng. 1 extra-poéng.
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- r N B\
GIRIGHET 0 GIRIGHET 0 ATELJE 1
I slutet av handen léggs ett I slutet av handen léggs ett Spelféraren véljer 4 kort som
virtuellt stick till eller dras virtuellt stick till eller dras denne lagger i ateljén. Dessa
bort fran spelféraren s att bort fran spelféraren sa att kort visas for samtliga spelare
det missgynnar denne. Om det missgynnar denne. Om under handens gang. S& fort
budet gar hem far spelféraren budet gar hem far spelféraren det inte lingre finns 4 kort i
1 extra-poéng. 1 extra-poéng. ateljen maste spelféraren, om
mojligt, lagga dit ett nytt kort
fran handen.
A A A
- - -
M M M
— — —
ﬂ ﬂ Prioritet: 4 ﬂ
®) Q ) =
Inkompatibilitet: Obesudlat E Inkompatibilitet: Obesudlat E Inkompatibilitet: Oppen E
Bud dp) Bud wn Hand wn
N N 4 J
f f N A\
ATELJE 1 ATELJE 1 ATELJE 1
Spelforaren véljer 4 kort som Spelféraren véljer 4 kort som Spelféraren véljer 4 kort som
denne légger i ateljén. Dessa denne légger i ateljén. Dessa denne ldgger i ateljén. Dessa
kort visas for samtliga spelare kort visas for samtliga spelare kort visas for samtliga spelare
under handens gang. Sa fort under handens géng. Sa fort under handens géng. Sa fort
det inte ldngre finns 4 kort i det inte ldngre finns 4 kort i det inte ldngre finns 4 kort i
ateljen maste spelféraren, om ateljen maste spelféraren, om ateljen maste spelféraren, om
mojligt, lagga dit ett nytt kort mojligt, lagga dit ett nytt kort mojligt, lagga dit ett nytt kort
fran handen. fran handen. fran handen.
A A A
- - -
M M M
— — —
Prioritet: 4 ﬂ Prioritet: 4 ﬂ Prioritet: 4 ﬂ
Py O Py O Py O
Inkompatibilitet: Oppen E Inkompatibilitet: Oppen E Inkompatibilitet: Oppen E
Hand @p) Hand wn Hand wn
2 N ¢ )
e N N 3\
MASTARBREV 1 el. 3 || MASTARBREV 1 el. 3 || MASTARBREV 1el 3

\1

Om budet budas i kombina-
tion med ett trumf-bud som
inte &r Grill &r rangen 3, men
annars endast 1. Fore handens
borjan skickar alla utom spel-
féraren 3 kort till spelaren till
vanster (spelforaren hoppas
over).

Om budet budas i kombina-
tion med ett trumf-bud som
inte d&r Grill &r rangen 3, men
annars endast 1. Fore handens
borjan skickar alla utom spel-
féraren 3 kort till spelaren till
vanster (spelforaren hoppas
over).

Om budet budas i kombina-
tion med ett trumf-bud som
inte ar Grill &r rangen 3, men
annars endast 1. Fére handens
borjan skickar alla utom spel-
féraren 3 kort till spelaren till
vanster (spelforaren hoppas
over).

A A A
- - )
M M M
— — —
< < <
= = =
Q Q Q
> = =
Prioritet: 3 dp) Prioritet: 3 wn Prioritet: 3 wn
\2 )8 J
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Hjalpkort till Kombinations-Whist
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Utvecklingsversion (baserad pa 1.5.1-sv)

MASTARBREV

Om budet budas i kombina-
tion med ett trumf-bud som
inte &r Grill &r rangen 3, men
annars endast 1. Fore handens
borjan skickar alla utom spel-
foraren 3 kort till spelaren till
vanster (spelforaren hoppas
over).

1 el. 3\

-

SLuT-HUND

Spelféraren far inte ta hem det
sista sticket.

P
SLuT-HUND

Spelféraren far inte ta hem det
sista sticket.

A A A

) -] )

M M M

— — —

< < <

e e e

Q Q Q

= = =

Prioritet: 3 53 Inkompatibilitet: Noll C% Inkompatibilitet: Noll C%
\4 2 2
s s s

SLUT-HUND 1 || Suur-Hunp 1|| OppEN TRUMF 1

Spelforaren far inte ta hem det
sista sticket.

Spelforaren far inte ta hem det
sista sticket.

Spelforaren spelar med 6pp-
na trumfkort; Det vill sdga
spelférarens trumfkort maste
visas for samtliga spelare un-
der handens gang. Om detta
bud kombineras med Ateljé sa
far ateljén inte innehalla nagra
trumfkort.

a) a) a)

S S S

m m m

— — —

<t <t Prioritet: 4 <

i i e

O O O

= = Inkompatibilitet: trumflosa = &

Inkompatibilitet: Noll & || Inkompatibilitet: Noll || bud, Grill, Oppen Hand L
N N U
(- (- (-

OPPEN TRUMF

Spelforaren spelar med 6pp-
na trumfkort; Det vill sdga
spelférarens trumfkort méaste
visas for samtliga spelare un-
der handens gang. Om detta
bud kombineras med Ateljé sa
far ateljén inte innehalla nagra
trumfkort.

Prioritet: 4

Inkompatibilitet: trumflosa
bud, Grill, Oppen Hand

SPECIALBUD

OPPEN TRUMF

Spelforaren spelar med 6pp-
na trumfkort; Det vill sdga
spelférarens trumfkort méaste
visas for samtliga spelare un-
der handens géang. Om detta
bud kombineras med Ateljé sa
far ateljén inte innehalla nagra
trumfkort.

Prioritet: 4

Inkompatibilitet: trumflosa
bud, Grill, Oppen Hand

SPECIALBUD

OPPEN TRUMF

Spelféraren spelar med 6pp-
na trumfkort; Det vill sdga
spelférarens trumfkort maste
visas for samtliga spelare un-
der handens géang. Om detta
bud kombineras med Ateljé sa
far ateljén inte innehalla nagra
trumfkort.

Prioritet: 4

Inkompatibilitet: trumflosa
bud, Grill, Oppen Hand

SPECIALBUD
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Utvecklingsversion (baserad pa 1.5.1-sv)

p
LAS

Spelforaren far inte ta hem

nagot av de 3 forsta sticken.

p
LAS

Spelféraren far inte ta hem

nagot av de 3 forsta sticken.

p
LAs
Spelforaren far inte ta hem
nagot av de 3 forsta sticken.

a a a

= = =

M M M

3 3 3

< < <

= = =

O O O

& & &

Inkompatibilitet: Noll & || Inkompatibilitet: Noli 5 | | Inkompatibilitet: Noll L
d \2 8
("~ ("~ ("

LAs 2 || STRAFF 2 || STRAFF 2

Spelforaren far inte ta hem

nagot av de 3 forsta sticken.

Om budet inte gar hem sa
dras forlorar spelféraren yt-
terligare 2 poéng.

Om budet inte gar hem sa
dras forlorar spelféraren yt-
terligare 2 poéng.

A A A

- - -

m m m

= 3 3

< < <

e e e

@) @) @)

) e )

Inkompatibilitet: Noll = = =
4 G 2
e e e

STRAFF 2 || STRAFF 2 || PEsT 2

Om budet inte gar hem sa
dras forlorar spelféraren yt-
terligare 2 poéng.

SPECIALBUD

Om budet inte gar hem sa
dras forlorar spelféraren yt-
terligare 2 poéng.

SPECIALBUD

Spelforaren valjer en fiarg som blir
pestfdrgen. Spelforaren far inte bli
forpestad; det vill siga far inte ta
hem enskilt flest pest-kort, savida
inte denne blir hedervart férpestad
och tar hem hela pestfirgen samt
att budet i 6vrigt gar hem, i vilket
fall spelféraren tilldelas 1 hedervart
extra-poang. Savida spelféraren har
nagot annat val fir denne inte spela
ut i pestfargen fére pestfirgen har
spelats pa annat sétt.

Prioritet: 1

Inkompatibilitet: Misdr,
Mistarmisdr, Noll

SPECIALBUD
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Utvecklingsversion (baserad pa 1.5.1-sv)

( (- (- A
PEST 2 || PEST 2 | | PEST 2
Spelforaren viljer en fiarg som blir Spelforaren valjer en fiarg som blir Spelforaren viljer en fiarg som blir
pestfdrgen. Spelforaren far inte bli pestfdrgen. Spelforaren far inte bli pestfdargen. Spelforaren far inte bli
forpestad; det vill siga far inte ta forpestad; det vill siga far inte ta forpestad; det vill siga far inte ta
hem enskilt flest pest-kort, savida hem enskilt flest pest-kort, savida hem enskilt flest pest-kort, savida
inte denne blir hedervart férpestad inte denne blir hedervart férpestad inte denne blir hedervart férpestad
och tar hem hela pestfirgen samt och tar hem hela pestfirgen samt och tar hem hela pestfirgen samt
att budet i 6vrigt gar hem, i vilket att budet i 6vrigt gar hem, i vilket att budet i 6vrigt gar hem, i vilket
fall spelforaren tilldelas 1 hedervéart fall spelforaren tilldelas 1 hedervéart fall spelforaren tilldelas 1 hedervart
extra-poédng. Savida spelféraren har extra-poéng. Savida spelféraren har extra-poédng. Savida spelféraren har
nagot annat val far denne inte spela nagot annat val far denne inte spela nagot annat val far denne inte spela
ut i pestfargen fore pestfargen har ut i pestfargen fore pestfargen har ut i pestfargen fore pestfargen har
spelats pa annat satt. spelats pa annat satt. spelats pa annat satt.

A A A

) ) )

28] M 28]

. . = L. = o =
Prioritet: 1 < Prioritet: 1 < Prioritet: 1 <
— — —

Q Q Q

Inkompatibilitet: Misdr, E Inkompatibilitet: Misdr, E Inkompatibilitet: Misdr, E
Mistarmisdr, Noll N Mistarmisdr, Noll N Mistarmisdr, Noll N

2 N ¢ )

("~ ("~ ("~ N
OpPEN HAND 3 OpPEN HAND 3 OpPEN HAND 3
Spelforaren spelar med 6p- Spelforaren spelar med 6p- Spelforaren spelar med 6p-
pen hand. Det vill sidga, alla pen hand. Det vill sidga, alla pen hand. Det vill sidga, alla
dennes kort visas for samtliga dennes kort visas for samtliga dennes kort visas for samtliga
spelare under handens gang. spelare under handens gang. spelare under handens gang.

A A A
) ) )
28] M 28]
. . A 0 . A . . A
Prioritet: 4 << Prioritet: 4 << Prioritet: 4 <<
— — —
L9 L9 L9
Inkompatibilitet: Ateljé, Op- & Inkompatibilitet: Ateljé, Op- & Inkompatibilitet: Ateljé, Op- K
Ay Ay Ay
pen Trumf on pen Trumf N pen Trumf N
2 2 N J
-
OpPPEN HAND 3
Spelféraren spelar med 6p-
pen hand. Det vill sidga, alla
dennes kort visas for samtliga
spelare under handens gang.
A
)
a8
0 . ’q
Prioritet: 4 <<
—
Lo 9
Inkompatibilitet: Ateljé, Op- &
[l
pen Trumf on
N
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